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TALES FOR DREAMERS






Ajourney through undisclosed dreams
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L'immaginazione € una sfera dell’anima
da coltivare e difendere. Immaginare
e tipico di menti curiose e creative. La
capacita di sorprendersi € un dono raro
che richiede leggerezza di spirito e voglia
di sperimentazione. E un'avventura il cui
il limite e I'infinito, raggiungibile solo da
coraggiosi esploratori.

In un mondo dove tutto sembra gid visto,
e difficile preservare questa attitudine,
ormai sempre piu in pericolo, arischio di
svanire per sempre.

Tales for Dreamers nasce dalla voglia
di stupirsi e stupire, di mantenere vivo il
fuoco della creativitd e stimolare la genialitd.
E una macchina del tempo che ci
frasporta in mondi antichi, ricordi passati e
paesi lontani.

Questo racconto fatto diimmagini e parole &
uno strumento per liberare la propria fantasia,

I prodofti Vismara vengono catapultati in
ambienti fuori dal comune, e come abili
quili!ris’ri attraversano e conquistano
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Chapter

THE TEMPLE

Un luogo d'ispirazione, un rifugio dal
passare del tempo, un santuario per
corpo € mente.
Un'ambientazione mistica ci accoglie in
un moderno tempio, luogo di arte plasmato
da abili mani. Tra possenti riproduzioni di
statue greche si & avvoltiin un’'atmosfera
senza tempo. Tra antichi miti e moderne
suggestioni lo spazio si configura come
un contenitore di bellezza, che si manifesta in
abbinamenti inusuali.

La monumentalitd del passato si fonde
con la fluidita del presente in una nuova
mitologia, dove lo spirito ludico si appropria
di un'arte millenaria.

Come in un sito archeologico la storia
ci pervade, la potenza del marmo ci
ancora al suolo e ci ricorda le nostre
radici. Uno spiraglio di modernitd pero si
affaccia per ricordarci di non smefttere
di guardare al futuro con un misto di
curiosita e stupore.

Il bizzarro protagonista di questa storia &
il tavolo da ping pong Blade, che con la
sua presenza leggera va a riscrivere la
sua personale narrazione post classica.
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Chapter

SOUTHERN SOUL
R B

Immagina un sereno pomeriggio
rischiarato dal sole caldo del Sud.
Immagina i raggi del sole filtrare da
ampie finestre affacciate su un verdeggiante
patio.

Eccoci in un attimo nelle terre del
sud, tra California e Messico, Texas e
Arizona. Luoghi in bilico tra il hnuovo
ed il vecchio continente, dove lo stile
coloniale spagnolo & ancora oggi
percepibile.

Alti soffitti e muri spessi permettono
di proteggersi dalle alte temperature
desertiche. La matericita delle superfici
ricorda il fipico stucco delle case
ispaniche. | colori della terra creano
un senfimento di appartenenza e uno
spirito di accoglienza.

Un intferno casual dai toni caldi che
favorisce pace e distensione. Il biliardo
Newde in questo luogo subisce una
metamorfosi: da rigoroso tavolo da
biliardo a mite elemento di arredo.
In questo interno, le tonalitd del
verde e del marrone, richiamano un
elemento di cui queste terre abbondano:
una nafura sponfanea e selvaggia
pilu che mai.

La ruvidita delle pareti si fa roccia,
rinfrescante e difensiva. L'altezza del
soffitto diventa aria, calda ma gentile.
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THE BATTLEFIELD

L'eterna battaglia fra bene e male, tra bianco
e nero, ombra e luce. Elementi contrastanti
legati da un destino comune: la dipendenza
I'uno dall’altro per continuare ad esistere.
Questo perenne dudlismo & infrinseco alla natura
umana, una continua lotta per la ricerca diun
equilibrio.

La scacchiera altro non € che la rappresentazione
di questa confrapposizione, un’'essenziale
rifratto della vita umana.

Gioco carico di simbolismo, gli scacchi hanno
da sempre affascinato grandi menti e
intellettuali illuminati.

Il suo fascino deriva dall’essere un gioco di
pura strategia; come in un vero e proprio
campo di battaglia ogni mossa puo ribaltare
il risultato di una partita e ad ogni movimento
cambiare il corso del gioco.

Le pedine sono suddivise in caste, e ricordano
antfiche guerre medievali. | pedoni, gli alfieri, le
torri, i cavalli e lo stesso Re, a protezione della
piU preziosa e potente Regina.

In una stanza in cui il dualismo & concreto,
dove blu e rosso si sfidano, il tavolo da scacchi
Goemon € un campo di battaglia dove luce e
ombra coesistono nell’eterna danza tra bene
e male.
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GALACTIC JOURNEY
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Immenso, sconfinato, inesplorato. Lo Spazio
affascina I'essere umano fin dall’antichita.

I mondo, una volta scoperto ed esplorato
nella sua totalitd, era ormail’ennesimo confine
da scrutare ed oltrepassare. Lo Spazio, grande
limite e grande sfida, si mostra all'uomo come
un territorio ricco di misteri, un universo visibile
ma difficile da penetrare, incredibilmente
vicino quanto iraggiungibile.

Il fascino esercitato da costellazioni, galassie
e pianeti & legato alla sete di sapere, alla
necessitd dell'uomo di sentirsi meno solo in
un cosmo infinito, di essere parte di un grande
sistema universale.

In un ambienfe simile ad una navicella
spaziale, osserviamo un orizzonte indefinito
che ci confonde e ci frasporta in un altro
pianeta.

Come coraggiosi astronauti approdiamo in una
dimensione parallela, dove pochi elementfi
conosciuti simescolano ad atmosfere ignote.
In questa realtd inesplorata si configura una
Media Room, equipaggiata di tutti gli elementi
necessari per veri e propri viaggi sensoriali

Il divano Kubrik € I'abitante di questo pianeta
sconosciuto, dove tutto sembra uscito da un
film di fantascienza.

Da questa prospettiva il cosmo sembra piu
vicino, la sua smisurata immensitd fa un po’
mMeno paura adesso.
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Chapter

NIGHT AT THE MUSEUM
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Il fascino di un museo, delle sue sale silenziose
ma cariche di significato. Un'atmosfera
sospesa che ci frascina in ere lontane.
Paziente testimone del tempo, I museo &
custode e protettore dell'umanita. All'interno
delle sue sale ci senfiamo parte di un grande
universo, percepiamo le nostre origini come
qualcosa di vero e tangibile.

I musei hanno il potere di trasportarci in mondi
ed epoche distanti. Ci permettono di partecipare
ad un viaggio sentimentale la cui meta € una
profonda conoscenza ed una confortante
consapevolezza del passare del tfempo.
L'opera d'arte simostra in tutta la sua bellezza,
si concede dllo spettatore come un dono per
occhi e anima.

Come una galleria di ricordi, le sale museal
ci accompagnano in un percorso fatto di
meraviglia.

In questo ambiente il tavolo da poker Vegas e
il bar Spirit, si frasformano in opere d'arte da
osservare e fruire.

Oggetti alla ricerca di eternitd, in grado
di sopravvivere al passare del tempo o
semplicemente animati dalla speranza di
lasciare il proprio segno nella storia.
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Chap G@r

GARDEN OF DELIGHTS

X

Un mondo utopico, un luogo dove gioia e
bellezza regnano incontrastate. Il Giardino
delle Delizie & un paradiso dove coltivare
le proprie passioni e vivere momenti di
pura grazia.

Un luogo dove tutto sembra possibile,
dove il tempo sembra fermarsi ed il mondo
esterno scomparire. Uno spazio metafisico,
che ricorda un sogno ad occhi aperti.
Liberarsi dalle fatiche e abbracciare le
proprie sensazioni, dar libero sfogo ai propri
desideri. In questo luogo che € simile ad
una fiaba, una vegetazione stravagante
e stilizzata ci riporta ad un ambiente primordiale
fatto di forme semplici e accoglienti.

Una volta varcata la soglia, tutto cid che
e reale si trasforma in fantasia, ed ogni
preoccupazione diventa un lontano
ricordo. In questo Eden di pace, il divano
Kubrik ci accompagna in un magico mondo
estraneo alla realta.

La stanza non ha piu pareti ma alberi,
il soffitto non & piu barriera ma vivace
vegetazione. La sala cinema diventa un
giardino dell'immaginazione dove tutto
e possibile e nulla & proibito. Un universo
accogliente che ci avvolge in un abbraccio
incantato e ci dd un assaggio di bellezza
infinita.
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SILK ROAD ROUND TRIP
4448 7 B FEIR 7 I

Un ponte fra estremo oriente e occidente,
un'antica via che unisce mondi apparentemente
lontani ma oggi sempre piu vicini.

Un percorso battuto da grandi popoli, un
viaggio tra insidie e pericoli, che non fermarono
perd la fame di sapere e lo spirito di
esplorazione. La Via della Seta € un'impresa
visionaria il cui obbiettivo fu la volontd di
ampliare il commercio verso nuovi confini.
Ma cid che accadde fu molto di piU: idee
e creativitd si espansero e si fusero creando
eccitanti e stimolanti miscele culturali.

La trasmissione di saperi si fece strada tra
le diverse carovane di viaggiatori, ognuno
carico del proprio bagaglio culturale e
personale.

Abilitd e maestrie trovarono una via per
essere trasmesse e coltivate in luoghi lontani
dalle proprie radici, arricchendosi ad ogni
confine atfraversato.

In un ambiente che &€ un omaggio al viaggio
e alla condivisione, il mobile bar Dry &
portavoce di atmosfere lontane.

Come un esploratore, si posiziona in un
luogo sospeso dove memorie d’oriente si
amalgamano a presenze d'occidente.
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LA MAISON DES ESPRITS
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Un luogo dove nuove idee trovano liberta di
espressione e l'incontro di grandi menti
favorisce condivisione e confronto.
Appassionati dibattiti creano terreno fertile
per lo sviluppo di nuove tesi sperimentali.
Questo € lo spirito fervente che si respirava
nei Salon francesi del 17esimo secolo, circoli
intellettuali di grande levatura culturale
ospitati all'interno di dimore private.
Personalita iluminate si riunivano per discutere
di poesia, tematiche d'attualita e letteratura,
in un ambiente intimo che promuoveva
la circolazione diidee.

In questi ambienti, padroni e padrone di casa
erano personalitd ispirate, abili mediatori e
intrattenitori eccelsi. Le conversazioni fluivano
liberamente, senza alcuna distinzione di casta.
Borghesi e nobili insieme socializzavano e
discutevano dei grandi temi del tempo.

| saloni intellettuali si collocavano nei principali
centriurbani, dove le arti € le scienze frovavano
la loro massima espressione.

Da Firenze a Parigi, da Londra a Venezia,
luoghi d'intelletto e sperimentazione.

Come in un moderno Salon, la poltrona Kubrik
invita alla conversazione e al pacifico scambio
di opinioni.

Un ambiente familiare che concilia il dialogo
ed il nutrimento delle proprie passioni
intellettuali.
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THE DARK SIDE
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Il fascino del non detto, del sussurrato, di
parole bisbigliate per non essere captate.
Un insieme di codici, parole d'ordine e softerfugi per
mantenere un mistero accessibile a pochi.
La voglia di appartenere ad un'élite esclusiva,
una cerchia ristretta di selezionati memobri,
accomunati da un segreto condiviso.

Questo € lo spirito che si respirava negli anni
30 a New York, in quei luoghi misteriosi che
erano gli speakeasy bar. Ambienti enigmatici,
non pubblicizzati, conosciuti da molti ma
frequentati da pochi.

Cid che puod sembrare comune esteriormente
cela un’inattesa sorpresa al suo interno,
I'ordinario si rivela straordinario. Lo spirito di
scoperta ci spinge ad aprire porte proibite,
la voglia di esplorare ci attira verso lo
sconosciuto, verso la parte piUu oscura.
Un’abitazione all’apparenza normale cela
una stanza segreta, un luogo per infimi
frequentatori uniti da passioni comuni.

Il tavolo da poker Vegas diventa il discreto
spettatore di indimenticabili momenti di
convivialitd, attento ascoltatore di misteri
e silenzioso testimone di future memorie
leggendarie.

Un luogo che, come un magnete, ti attrae,
dove il giorno e la notte si fondono, un luogo
dove riscrivere le proprie regole.
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ROCK THE GARAGE
e

Spazi abbandonati, froppo spesso dimenticati.
Luoghi polverosi trascurati perché non piu
necessari, non pivu utili ad un fine ormai
passato.

Sono tutti quei luoghi fantasma che non
hanno piU un'identitd. Hanno bisogno di
salvezza, di essere riportati alla luce atftraverso
una rivoluzione. Cio che serve € una nuova
linfa, uno scopo ed un progetto.

La seconda occasione che futti meritano.

Ed & proprio dalle rovine che le idee migliori
nascono. Da cid che sembra perduto pud
avvenire la magia. Gli spazi vissuti conservano
una loro memoria, ferreno fertile per nuove
sperimentazioni.

Mantenere piccole tracce diidentitd permette
di caratterizzare lo spazio, creando stravaganti
mix tra nuovi e vecchi usi. La natura di questi
luoghi permette di osare e giocare con
abbinamenti inusuali, favorendo una
convivenza di stili spesso agli antipodi.

In questo ambiente industriale viene inserito
il biliardo Desire in una veste decisamente
rock, affiancato da macchine d’'epoca e
da seducenti luci a led.

Un nuovo capitolo puo iniziare, una nuova
storia € pronta per essere raccontata.
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Chapter

BACK TO THE 7o0s
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La sensazione di fornare in luogo familiare, che
profuma di buone abitudini e che ci accoglie
nel nostro personale universo fatto di piccole
gioie quotidiane.

Questo ¢ il significato di tornare a casa, tornare
alle origini. ll revival degli anni 70 ha a che fare
con il bisogno di ritfrovare nella propria
abitazione quel comfort e accoglienza tipica
di interni dal sapore vintage.

Un'estetica votata a tonalitd tenui che richicmmano
il calore della tera con qualche guizzo di colore
inaspettato.

Siamo alla ricerca di ambienti frizzanti, gioiosi
e vibranti. Le forme si semplificano, ablbandonano
gli sfarzi per tornare a geometrie semplici,
accomodanti e piu vivibili.

Le linee si ingentiliscono, le sedute diventano
voluttuose alcove rivestite in morbidi velluti e
soffici tessuti.

Un ambiente rilassante accoglie il biliardo
Desire, giocoso elemento che siimpadronisce
dello spazio.

Pochi particolari, semplici ma sofisticati,
tfrasformano questo interno in un’equilibrata
oasi al di fuori del tfempo.

Il divano Bolla abbraccia cordialmente lo
spazio che perde qualsiasi difesa ed invita
al'abbandono, mentre uno sprazzo di arancione
ciridesta dal tempore infondendo gioia e
vitalita all'ambiente.
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ORIENT EXPRESS
B R

E bello immaginarsi seduti su un comodo
sedile, circondati da lussuosi interni anni 30,
mentre fuori dal finestrino vediamo passare le
luci di Parigi, i canali di Venezia e infine i colori
di una frenetica Istanbul.

E possibile immaginare come da Est a Ovest,
fradizioni, usi e costumi si siano facilmente
mescolati e integrati tra loro.

Proprio come su un treno Orient Express,
il gioco del backgammon ha viaggiato da
Costantinopoli fino a Londra, affascinando
popoli molto diversi fra loro.

Il gioco dei re, cosi chiamato per il suo
apprezzamento da parte delle famiglie
reali, € un nobile passatempo praticato fin
dall’antichita in Mesopotamia. Un misto di abilitd
e fortuna rende il backgammon un gioco di
grande fascino e piacevolezza.

Il finissimo disegno del campo da gioco € una
bellezza rara, e la sua facilita di trasporto ha
reso il backgammon un vero e proprio
compagno di viaggio, fruibile faciimente in
qualsiasi luogo lontano da casa.

In un ambiente dedicato allo svago, trova
posto il favolo Goemon moderna rivisitazione
del backgammon, un tavolo moderno,
un eccenfrico contenitore di suggestioni
d'oriente.
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It is easy to imagine how
traditions and habits
from

have created a unique mixture




MEDITERRANEO SEEKERS

h B IR e X

Una luce dolce e soffusa, un bagliore delicato
che accarezza e lenisce. Colori unici, tonalitd
pastello, rischiarate da un sole confortante ed
accomodante.

I Mediterraneo incanta e regala scorci di
mondi gentili, dove tutto & calmo e pacifico.
Dal mattino alla sera la luce regala scenari
singolari, da albe sonnolente fino a tramonti
fravolgenti.

Grandi viaggiatori, artisti e scrittori sono rimasti
incantanti da queste visioni, cercando di catturare
la bellezza di una luce a metad tra il mare e la
terra.

Un'attrazione istintiva verso luoghi dove
profumi, colori e sensazioni creano un mondo
sognante.

Dalle coste siciliane alle insenature greche, dai
villages perchés francesi ai selvaggi versanti
spagnoli.

La tenerezza di una luce fardiva avvolge questo
ambiente, dove tutto & immobile, cristallizzato
in un instante di bellezza.

L'orizzonte si sfuma, i colori si ammorbidiscono,
si preparano a lasciare il posto ad una rassicurante
oscuritd.

Il divano Bolla induce a rallentare, a godere
del momento presente. La sua sinuosita &
accentuata da colori pastello e da un
rivestimento di morbido tessuto.

La notte incomlbe, ma un nuovo sole Mediteraneo
tornerd presto a splendere.
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The tenderness
ol a late light
cmbraces vou,

and evervihing 1s
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Chapter

TUSCAN COUNTRYSIDE
#1875 FE #0487

La tfranquilla vita di campagna si svolge
nell’assoluta quiete, a ritmi lenti e rassicuranti.
Atftorno solo il rumore di cicale e il profumo
di grano.

Di giorno un pigro sole illumina colline e campi
sconfinati, di notte un cielo stellato avvolge il
terriforio come un tappeto leggero.

La campagna Toscana € un inno alla vita
lenta, alrallentare per godere diuna natura che
vive e si sviluppa in armonia con I'uomo.
Pendii, campi e vigne si fondono con antichi
borghi, creando un paesaggio bucolico unico
al mondo.
Attraversando le colline, cascine dal fascino
rurale appaiono come miraggi.

Luoghi d'altri tempi dove tutto sembra
essersi fermato, cristallizzato in un'era ormai
passata.

In un moderno casale, circondato da una
natura placida, si affaccia un elemento inatteso:
il tavolo roulette Montecarlo.

Come un estraneo visitatore il tavolo da gioco
si inserisce in un interno sobrio e lineare.

Una stanza dedicata alla convivialitd, dove
riunirsi con gli amici durante un soggiorno di
relax e spensieratezza.
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Blade Table Tennis

W 274D 152H 76 cm

Matt Canaletto

Leather Cat. Soft BRE665
Steel Polished Black Nickel

*prand new finishes

02
Human Cave A fEEIR

Dandy Pool Table 8ft

W 262,1 D 154 H 80,5 cm
Soft Touch Canaletto
Leather Cat. Soft GA24
Cloth Simonis Black

Bobo Cue Rack
W 582D 58,2 H 54,7 cm

Leather Cat. Soft GA24
Matt Black

03
Southern Soul /5 &5t

Newde Pool Table 8ft

W 260D 148 H 78 cm
Maltt Tortora

Matt Sage Green
Cloth Gorina L

Newde Cue Rack

W 161,5D19H 170 cm
Matt Tortora
Matt Sage Green

Bolla Sofa

W 338,7 D 149 H81 cm
Fabric Cat. Soft Luna 1262 *
Steel Matt Bronze

04
The Battlefield i3

Goemon Chess Table

W67D67H111cm

Matt Black

Matt Porpora *

Steel Polished Black Nickel

Edgar Swivel Stool

W 62D 60 H92/118 cm
Eco Nabuk Cat. A EN85
Steel Polished Black Nickel

Bolla Sofa

W 338,7 D 149 H81 cm
Nabuk Cat. Extra NA3O
Steel Polished Black Nickel

05
Galactic Journey R 9 7 fik

Kubrik Sofa Chaise Longue

W 697 D 184 H 80/103 cm
Fabric Cat. B Bouclé MEO3 *
Maftt Canaletto

Kubrik Armchair

W 127 D 103/160 H 80/103
Eco Nabuk Cat. A EN13
Leather Cat. Soft BRE601
Soft Touch Black

Yoyo Tables

Different Sizes
Moka Frassino

06
Night at the Museum B EE 2 &

Vegas Round Poker Table

W 160D 160 H 79 cm
Glossy White

Soft Touch Cacao *
Steel Polished Gold
Circus Snake Cloth

Shell Swivel Chair

W 62D 65 H 80 cm
Leather Cat. Soft BRE617
Leather Cat. Soft BRE639
Steel Polished Gold
Glossy White

Spirit Bar Cabinet

W 90,2D 50,1 H 162 cm
Soft Touch Ebony Makassar
Steel Polished Gold

Matt Black



07
Garden of Delights & 24 7E

Kubrik Reclining

Different sizes

Fabric Cat. B Solemio 10 *
Leather Cat. Soft BRE620
Soft Touch Ebony Makassar
Steel Polished Gold

Wall Acoustic Panels

Different Sizes
Eco Nabuk Cat. A EN316

*prand new finishes
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Silk Road Round Trip ## 48 2 I 3R 2 fik

Dry Home Bar

Counter: W 171 D 70,5H 107,5 cm

Wall unit: W 273 D 59,5 H 203 cm

Matt Melograno *

Matt Tortora

Stoneware Calacatta Vecchia Macchia

Edgar Swivel Stool

W 62D 60H 92/118 cm
Eco Nabuk Cat. A EN42
Steel Polished Black Nickel

09
La Maison des Esprits ZE 58 2 X
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Kubrik Armchair

W 127 D 103/160 H 80/103 cm
Matt Velour Cat. A VE.MEO1
Leather Cat. Soft BRE620
Matt Canaletto

Steel Polished Gold
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Vegas Oval Poker Table

W219D 125H 79 cm
Matt Toffee *

Glossy Black

Steel Matt Bronze
Cloth Pantone 406C

Shell Swivel Chair

W 62D 65 H80cm
Nabuk Cat. Extra NA27
Leather Cat. Soft BRE6O1
Steel Matt Bronze
Glossy Black

Kubrik Sofa

W 293 D 103/160 H 80/103 cm
Eco Nabuk Cat. A EN94
Leather Cat. Soft BRE620
Matt Black

Steel Matt Bronze

11
Rock the Garage &R E &
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Desire Pool Table 12ft

W 391 D2I3H81 cm
Soft Touch Black
Carbon Fiber

Steel Matt Bronze
Cloth Simonis Purple

Frame Cue Rack

W 193D 17H 188 cm
Soft Touch Black
Carbon Fiber

Steel Matt Bronze
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Ryokan Revolution HZ{ T
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Kubrik Sofa

W 459 D 103/160 H 80/103 cm
Eco Nabuk Cat. A ENT1
Leather Cat. Soft BRE620

Soft Touch Canaletto
Polished Gold

Kubrik Armchair

W 127 D 103/160 H 80/103
Eco Nabuk Cat. AENTI
Leather Cat. Soft BRE620
Soft Touch Canaletto
Steel Polished Gold

!
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Back To The 70s [ Z|70FE 1

Desire Pool Table 8ft

W 260 D 148 H 80 cm
Soft Touch Dark Tortora
Soft Touch Hazelnut
Steel Matt bronze
Cloth Gorina N

Bolla Sofa

W 338,7 D 149 H81 cm
Matt Velour Cat. A VE.MEO4
Steel Matt Bronze

Body Cue Rack

W 135D 17H 175cm
Soft Touch Dark Tortora
Soft Touch Hazelnut
Steel Matt Bronze

*pbrand new finishes
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Goemon Backgammon Table

W 67 D 67 H 62cm
Matt Sage Green
Matt Cacao *
Steel Polished Gold

Ygritte Swivel Chair

W75D80H 111 cm

Eco Nabuk Cat. A EN27
Leather Cat. Soft BRE604
Steel Polished Gold
Matt Sage Green

15
Mediterraneo Seekers it B R X

Bolla Sofa

W 338,7D 149 H81 cm
Fabric Cat. B Solemio 10 *
Steel Matt Bronze

16
Tuscan Countryside FTHT = /BRI 48

Montecarlo Roulette Table

W 230D 125H 79 cm

Matt Aubergine *

Matt Perla

Cloth Pantone Cool Gray 6C

Shell Swivel Chair

W 62 D 65 H80cm
Nabuk Cat. Extra NA35
Leather Cat. Soft BRE679
Steel Polished Chrome
Matt Perla

17

Collectible Treasures 2 & Y WL 7 an

Chips Box

W 64 D 20,7H 10,5 cm

Inlaid Polished Ebony Makassar
Soft Touch Black

Steel Polished Gold

Mahjong Box

W 42,7D33H9,4

Inlaid Polished Ebony Makassar
Soft Touch Black

Steel Polished gold

Chess & Checkers Box

W 46D 46 H9,4cm

Inlaid Polished Ebony Makassar
Soft Touch Black

Steel Polished Gold



Behind Tales 'or Dreamers IHlustrations
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T. +39 0362 503726
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Vismara Design reserves the right to make.changes.io the
original model whensdeemed appropriate, to improve the
product process of creation and ifs final quality.

The colours represented in images, are sample colours,
therefore indicative.

They might not correspond to the real ones.




Vismara Design reserves the right to make changes to the
original model when deemed appropriate, to improve the
product process of creation and its final quality.

The colours represented in images, are sample colours,
therefore indicative.

They might not correspond to the real ones.




